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ira Diregao Regional de Educagao O habitat natural dos criadores

LEGO® Education WeDo 2.0
Atividade 8: Helicoptero
Durag¢ao: 120 minutos ou mais

Area de Estudo: Tecnologia, Programacéo e Ciéncias

Objetivos

= Alterar e programar o helicoptero.

» Registar e apresentar a solucdo de funcionamento dos motores.

1.? fase: Explorar

Max e Mia estdo impressionados com as mAaquinas que voam.

Apods a missdo de resgate, eles querem investigar como um helicdptero funciona.

Explorem as duvidas de Max e Mia:

1. Como podem pdr as hélices a se mover?

2.° fase: Criar

Usando as pecas:

Altere o helicéptero da missdo de resgate, atividade 7, tendo em conta que tém

gue colocar as hélices a se moverem.

Apresente a montagem final do helicéptero.

Liga o Smarthub e o conecta ao teu dispositivo.
Programe o helicoptero para mover as hélices.

Apresenta a programacado efetuada.
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3.% fase: Partilhar

Faz o registo:
= Explique o porque dessa solucdo final.

» Adicione texto, imagens, captura de tela ou videos importantes.

Partilhe as suas descobertas:
= Encontrou dificuldade na montagem do projeto?
* Quais as vantagens dos transportes aéreos?

= J& observou um helicoptero de perto?

Esta atividade educativa foi traduzida e adaptada do projeto LEGO®
Education WeDo 2.0
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